
Les programmes peuvent être modifiés en fonction de la météo et des effec-

tifs. . 
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Programme des GS/CP 

 Lundi 26 octobre Mardi 27 octobre Mercredi 28 octobre Jeudi 29 octobre Vendredi 30 octobre
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« La coupe du 

monde des  

Magiciens » 

- Grand jeu- 

Cours de           
potion               

magique  

- Sciences- 

Clefs  

suspendues 

- Sciences- 

Sortie à Sixt 

Fer a Cheval 

 

« La chasse aux  

Animaux    

fantastiques » 

 

Départ 8h30 

Retour 13h30 

« Dans le cadre de leur 

formation de sorciers 

et sorcières, les petits 

montagnards doivent 

affronter les dernières 

épreuves de l’école 

pour valider leur 

Inscription à la journée 

Broom Balle 

- jeux sportifs - 

Duel de             

sorciers 

- jeux sportifs - 

A 

P 

R 

E 

M 

Les trois             

éléments 

- Grand jeu- 

Cabane pour 

mini créatures 

magiques 

- Bricolage - 

Grimoire de  

magiciens 

- Bricolage - 

 Ordre  

Vs 

Mangemort 

- Grand jeu- 

Lundi 19 octobre  Mardi 20 octobre Mercredi 21 octobre Jeudi 22 octobre Vendredi 23 octobre 

Cérémonie 

d’entrée à 

l’école 

-Sensibilisation- 

Les jeux aux  

sorciers 

-  Jeux coop - 

Le ballon 

Diamant 

-  Jeux coop - 
Le  

tournois des 

trois  

Maisons 

- Grand jeu- 

Sortie a 

 

 

« Le châ-

teau » 

 

Départ :  8h30 

Retour : 17h 

 

Prévoir : 

baskets, sac à 

dos, gourde d’eau 

casquette 

 

Pique nique 

fourni 

Ma maison de 

sorciers et 

ses règles 

-Règles de vie- 

Poupées Vo-

lantes 

Partie 1 

- Bricolage - 

Poupées Vo-

lantes 

Partie  2 

- Bricolage - 

Pris au piège 

dans la toile 

d’araignée 

- Grand jeu- 

Construction 

de balais  

volants 

- Bricolage - 

Baguette  

magique 

- Bricolage - 

Le  

mystère de 

peeves 

- Grand jeu- 
Bataille des 

trois sorciers 

-  Jeux sportifs - 

 

Vendredi 30 octobre 

 

JOURNEE 

SPECIALE 

 

Dans le cadre de leur 

formation de sorciers 

et sorcières, les petits 

montagnards doivent 

affronter les dernières 

épreuves de l’école 

pour valider leur  

diplôme... » 

 

Inscription à la journée  
Le nombre de places est limité, pensez à réserver. 

Cher apprenti(e) magicien(ne), 

n’oublie pas de prendre dans ton sac : 

• Ta gourde 

• Tes basquettes  

• Ta casquette 

• Ton kway 


